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Los qruspos participantes deberin resolver Las pruebas planteadas:
1. Fase Localizacion de Las minas (1% semana)
Z. Fase de extraccion del mineral (Z% semana)
2. Entorno natural (3% semanna)
4. Entorno natural (4% semana)

7. Fase de arquitectura de Enkarterri (5% y L* semanas)

En los niveles medio y alto (edades); dos AQiVinanzas en una
semand v otras dos en LA siquiente.

Enel nivel fmj 0 UNA poT SEMANA.

La Ginkana virtual concluye con una prueba final (una
diferente por cada rango de edad), que consiste en desarrollar una
actividad de La Web y sacar fotos de La misma.

Cadn fase consta de una prueha que tendri un plazo de ejecucion
de una semana. Durante este tiempo Las pruebas se encontrarin
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operAtivAs pATh quie CAJA qrupe puedd decidir cudndo LA VA A reAlizar
en funcién de su horario escolar y la clase que destinen A esta
IMCATIVA.

Cadn prequnta planteadn tendrh wn valor en puntos. 5i se
responde bien, el equipo acumulari todes Los puntos con los que esté
ponderada dicha prequnta. Si por el contrario, esth mal respondidn el
equipo no Acumulari ningvin punto.

Por otra parte Las ;aruefms que consistan en realizar un puzzle (p.
Ej.) serdn valoradas en funcion del tiempo empleado en realizarlas.

La Ginkana concluve con una prueba final (Jiferente seqiin el
rango de edAd) que consiste en desarrollar una actividad de La Wweb i
sacar fotos de La misma.

Premio

Unna estancia de tres dias en un A'ﬂmrgue de las Encartaciones
para todo el qrupo desarrollando un programa educativo: talleres,
excursiones y ACtiVidades VATiAs todas ellas relacionadas con LA zona.
EL programa se ultimark con el qrupo ganader en funcion de Los aspectos
que mis hayan despertado su interés.
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