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Son tres itinerarios de 1A y Vuelta. CAda itinerario de un color
c(ifermte que serhn repartidos Al AZAT en LA primera ;aruefm en el punto
de partida. En cada itinerario Aparecerin marcades los puntos de
aﬁligm(a paso donde se esconderin Los cofres con Las pistas y Los premios.
Cadn qrupe participante levark uwna tarjeta donde apuntari Los
resultados de CAqA prueba que se comprobarin en el punto de partidn —

Ueqadn.

Empezando a Las 7 de La masiana Los qrupos saldrin por turnos. El
ultimo turno saldra a Las 12:00 del mediodin.

o 1% turno: a Las 7 horas
o Turnos: cAda medin hora
o Ultimo turno: a Las 12 horas

EL tiempo de ejecucion del recorrido se estim en 5 horas. Seria por
tanto La hora de finalizacion de La actividad Las 15 horas.

o Hora tope: Las 15 horas

Tras La inscripcion A cAdn qrupo se le adjudicari un turno y con
ello una hora de salida concreta.
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Tr 10 previe de Lo 0

Los participantes podrin que Visitar La pagina Wep Burdinmendi
pATA conocer La zona y La informacion general de La misma.

rial 110
* CAmara de fotos

* Ropa comoda v adecuadn

. Brv?jum st se posee

Todo Lo necesario para realizar Las pruebas se Les dark en La salida.

* Tarjetas
* Mapas
* Materinles para el desarrollo de Las pruehas

. Brv?j ulAa si es necesario

En cadn punto de Los recorridos en los que haya cofres habri asi

masmo personal de LA argnm'zncién pATA cuidar Y controlar el desarrollo
de Las pruebas.
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